Ludox, ny portal
for datorspel

Alejandra Garcia, Granma

Till sitt 30-arsjubileum lanserade Kubas Ungdomsda-
torklubb Ludox*, landets forsta onlineplattform for da-
torspel for Lek och ldr - Underhéllning och ldrande, for
barn, ungdom och vuxna — med 40 spel, varav 13 skapade
i Kuba. Galaxia, Stper Bold, Tasilany, Beisbolito, Activ-
ando Neuronas och Gesta Final (Sista Bragden) &r nigra
av de 13 datorspel de gjort hittills. Portalen ir tillgénglig
med mobiler, plattor och datorer och spelen kan anvindas
individuellt eller tillsammans med andra.

Parollen dr “det dr roligt att ldra”,
Det sdger Danays Moreno, ”Spelen &r interaktiva, dér spe-
larna kan ldra sig att méla, utvidga sina historiekunskaper,
allt mojligt ... De aktiverar psykologiska processer, minne
och koncentration, utvecklar tinkandet och motoriken.”
Ludox har ocksa en nyhetssida med de senaste nyheterna
inom spelvérlden. Och ldnkar till Ungdomsklubbens an-
dra produkter som Mochila (ryggsédck) och Estanquillo
(traffpunkt). Pa “Kontakta oss” kan spelarna skicka syn-
punkter och forslag till arbetsgruppen.

Och tillade att de som inte har egen utrustning ju har
tillgang till alla lokala Ungdomsklubbars.

Samlar in spel fran ungdomsklubbarna
Ludox-projektet startade for ett ar sedan for att tillvarata
videospel som skapats av ungdomsklubbar eller medlem-
mar runt om i Kuba. "Detta &r var storsta utmaning, att
samla in och analysera spel som Ungdomsklubbarna har
tagit fram”, forklarade spelutvecklingsgruppens Yilian
Sanchez Contreras.

”De ska ha hog kvalitet och vara attraktiva fér en bred
publik, dven om de flesta dr barn och ungdomar.Vi ville att
det skulle vara latt att navigera, ldtt att hitta spelen, och att
illustrationerna tydligt skulle ange varje sektions innehall.
Spelen maste hélla en hog kvalitet”, sa Bladimir Pavén.

”Aven om det dnnu ir for tidigt att tala om en dator-
spelsindustri i Kuba, sé har de forsta stegen tagits och Lu-
dox ér ett exempel.

Med begrinsade resurser har vi lyckats skapa roliga
och intressanta spel, med ett budskap, ett syfte. Detta &r
bara starten. Ludox vill ocksd uppmuntra kubanska, obe-
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roende spelutvecklare”.

”Ungdomsklubben vinder sig bade till institutioner
och enskilda”, betonade Leonel Ramayo, datatekniker och
programmerare. “Det kan underlitta skapandet av en ge-
menskap dér institutioner, byréer och spelutvecklare kan
dela med sig innehall och erfarenheter.” De som inte har
egen utrustning har tillgéng till alla lokala Ungdomsklub-
bars.

Ludox bar overtriffat vira forvintningar
”Och vi tror att den kommer att bli vildigt populér bland
ungdomar och familjer,” sa Danays Moreno. “For nir-
varde ridknar klubben med att uppdatera portalen varje
vecka”. Oversittning Eva Bjorklund

* Ludox kommer fran latinets ludo som betyder spela, leka.
Ludologin beskriver de egenskaper som &r utmarkande

for datorspelens dramaturgi som till skillnad fran film ar
interaktiv.
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